
4週目は、アクティビティの変更とゲーム作成の研究に費やします。

プロジェクトには次の情報を含める必要があります。
➢ このゲームのバリエーションまたは修正バージョンを研究してください:

● 修正されたスポーツは、そのスポーツが代表するスポーツへの入門を提供するように設計
されており、ルール、用具、環境、または目的を変更することができます。初心者の参加
者、特に幼い子供たちに興味深く楽しいスポーツ環境を体験してもらうことができます。

● 単元活動の 3 つの異なる修正を調査して自分の言葉で要約し、これらのスポーツが伝統
的な形式とは対照的に取り入れ、活用している違いを説明してください。

➢ 独自のアクティビティ変更を作成します。
これは、スキル、装備、目標のいずれかにおいて、基礎となるユニットのアクティビティに似
ている必要がありますが、プレイヤーの年齢、能力、経験に合わせて適応および変更され
ます。

○ 変更のための主な戦略:
○ 採点を簡単にします (例:差分採点)。
○ ボール/オブジェクトの動きを遅くします。
○ テクニックや戦略を実践する機会を増やします。

○ 採点ルール/目標を変更します。
➢ ユニットのスキルと装備を使用して、新しいゲームを作成します。

プレイヤーが自分のスキルに合わせて挑戦のレベルを増減できるように構成する
○ スキル開発に貢献する
○ 安全性の懸念。
○ まあまあ:成功と得点が簡単すぎず、難しすぎないように、ゲームのバランスがとれ
ています。

○ オフェンスとディフェンスの間で平等な機会を与え、どちらかがゲームプレイを支配
しないようにするルール。

*出典はAPAまたはMLA形式の参考文献で引用する必要があります


